
文档是人和  LLM 沟通、交流的中介。提供一套写文档的方法学 ——把 "写一份文档 "
组织成自顶向下、和用户逐级讨论的过程。

从大到小地设计一个文档：

1. 从最大的骨架开始 ——先和用户一起分出几个一级标题。
2. 然后一步一步地和用户讨论，逐步细化每个章节。
3. 一直拆分到最细的细节。

每一步的拆解都要明确的设计与合理性判断。这不是流程口号，而是对 成品 的要求 ——
写出来的文档本身要承载明确的设计与合理性。

之所以要分步、要逐级讨论 ——AI
的模型中间参数的数量决定了，一次性的思维深度不能太深，不能一次性存储整个高层级的概念抽象。告诉他
AI 芯片， LLM 不能直接反映出常见的  AI
芯片的一些领域的细节的软硬件知识。但是如果拆成一步一步的进行构建，从整体到细节就能工作得比较好。

是不是让  AI 对讨论的事物进行更高一层次的表达会更有效？比如：

1. 让  AI 进行对讨论的设计进行建模，比直接输出技术设计方案更有效
2. 让 LLM充当虚拟机，而不是直接的解答机器，带入角色，是不是更高效？
3. 直接设计一个  AI 加速芯片很难，但是让  AI

进行建模，编写算子，评测性能，更改架构，优化性能，就能做得比较好

就是在强迫  LLM 采用分步骤的方式进行思考。

逐级讨论的具体动作：

1. 每一行、每一句、每个设计点的写入都要人类进行审核、确认
2. 更简单的沟通方式
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1. 一次性最好只问几个有关联的问题，不要一次性问很多不同方面的问题
2. 最好是选择题

可以参照 "设计出成熟项目所有细节 "的这样一个过程。

生成的文档前后逻辑完整、合理。

具体动作就是保证生成的文档符合这个要求；不规定输出形态、不附加自检协议、不预设  checklist。

所有的思考类都要采用 AI协助

开发类都要直接用 AI

AI进行头脑风暴是一种比较高效的方式，比如说

1. 开始一个什么新的设计
2. 对已经有的不清晰的文档进行整理
3. 设计几个非常基础的协作 SKILL

1. 人类需要足够的信息来进行决策，判断，创新
2. AI交互，即需要人类更少的投入，又要人更多得知道

1. 减少人类的表达数量，减少人类的阅读数量
3. 通过轮回问答的方式，沟通效率太低

1. 是不是可以通过 GUI的方式（ HTML)
2. LLM更多得推测表达，人更少得表达，通过选择、拖拽的交互？

4. 需要 AI对所有的信息都熟悉，  人类可以随时问答
5. 人只需要审核、决策
6. 语言描述的不准确，理解的差异，有时候造成理解偏差

1. “所有神经元的激活 “ “所有激活的神经元 “
1. 相同的理解是所有激活的信息
2. 不同的理解是主体到底是信息还是神经元

2. 所有当前激活的神经元共同的状态代表了被唤起的概念
1. “所有 “ 是不是必要条件？

7. 复杂的、高层级的抽象概念，还是不能很理解用户的意图。
1. 容易按照传统的思想进行范式设计
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2. 不能很好理解用户的核心问题的核心设计点
3. 一旦用户给的信息不足，就容易陷入到自己认为的讨论方向去

1. 双方共同讨论一个话题
2. 看文档、获取信息：大模型汇报、总结一个情况

1. 带我一步一步读文档，培训我，由浅入深
3. 大模型需要给个判断、输入
4. 用户主动让大模型执行一个任务

1. 已经写入的文档，只是知识库，存储信息，不用去看，只是给 LLM的上下文提示词
2. 所有你需要的信息，都通过问答来索取
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