
1. 模型生成不真实或非事实陈述的现象
2. 即模型中的主导知识可以在文本生成过程中，掩盖那些不太突出的知识，从而导致模型编造不准确的

细节
3. 由于权重表达的信息有限，只能对大量的知识进行归类抽象表达，会产生 “想当然 ”的问题

1. 随着模型记忆大量信息并捕捉关联关系，它们会在泛化过程中适应新的分布。然而，在这一过
程中，不占主导地位的知识可能会因过度平滑（ smoothing）或信息压缩（ compression
）而被更常见的模式所掩盖。知识掩盖并不仅仅是数据不均衡的结果，而是知识表征之间竞争
的直接产物。

4. 从 AI模型的计算本质来解释
1. 模型为了拟合训练数据会不断推测其没有见过的样本的应该映射到的空间 --命名为： 抽象空间

1. 这个过程就是在抽象，只是在训练数据的庞大分布中进行 “插值（ Interpolation） ”
2. 过拟合就表示，这类的推测空间很小
3. 欠拟合表示，推测空间很大

2. 幻觉是计算数据就是被映射到了 抽象空间 ，而且刚好这个抽象不准确
3. 没有建立真实的物理心智模型，一旦脱离训练分布的 “舒适区 ”，就会出现幻觉。
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