
1. 抽象
1. 抽象出高效的，合理的，可复用的 底层抽象
2. 抽象出高效的、非常抽象的 高层级概念 ，并应用于看起来毫不相关领域

2. 记忆 **： **记忆及快速的索引
3. 类比：强大的类比功能

1. 神经训练的收敛过程可以类比晶体管放大，训练要达到放大区，而不是在截止区和饱和区，不
然会过拟合，或者欠拟合
1. 饱和  类比  边际效应
2. 放大区  类比  线性关系

2. 国足出国踢球，输了球但是个人行李很多：差生文具多
4. 联想：高效的联想思维能力

1. 抽象概念的联想
1. 自动构建一个 逻辑树 ，逻辑组成的树，作为匹配的特征
2. 每个节点表示逻辑关系，逻辑运算

2. 具象概念的联想
1. 猫和猫科动物的类似

5. 意识，自洽
1. 而人脑第一前提是 “自洽 ”，同时尽量高效组织信息，产生高层抽象
2. 预测：为了自洽，不断的进行逻辑推理和判断
3. LLM追求极致压缩，尽量减少冗余信息

6. 学习
1. 模仿能力：一种快速的、高效的学习方法

1. 贪心：只要是自洽的，没有矛盾的 “事物 ”就可以被快速整合吸收
2. 通过时间积累，不断的整理和思考已有的知识，提高效率
3. 高效获取新技能的能力 : ARC-AGI-2任务

7. 创造力、创新
1. 递归抽象 能力
2. 高层级的抽象概念，跨领域的互相借鉴
3. 大范围（深度、广度）的思维推理：不断尝试可能的新概念

??????????

Revision #19
Created 2025-02-04 08:57:46 UTC by Colin
Updated 2026-04-29 07:34:39 UTC by Colin


